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Boardmaker:

Podrecznik ten stanowi wprowadzenie do korzystania z Boardmaker 7 z
licencjg w wers;ji standardowe;j. Jest on kompilacja pojedynczych
przewodnikow szybkiego startu. Zawiera podstawowe instrukcje krok po
kroku, niezbedne do rozpoczecia korzystania z Boardmaker 7 ze standardowg
licencja.

Spis tresci

Instalacja Boardmaker 7 i logowanie sie dO programu.........ooeoenrereseeseeseeseeseenees 3
Instalacja Boardmaker 7 w systemie Windows lub Mac OS........crvrnienennn. 3
Instalacja Boardmaker na ChromebooKU ... 4
Logowanie sie do BoardmakKker 7 ........nenenerneseesessesssssessesssesssssssssssssessssssesnes 6

Tworzenie w Boardmaker 7 Z pustej KANWY .......ccvmnnenenninsnesessnsssessesssssssssens 8
Tworzenie przyciskOw na pustej KANWIe ........cvennnnenennssesssssssssssssssssssens 9
Dodawanie zawartoS$ci do PrzyCiSKOW .......coenerensennesssesesssesesssssessssssessssssesnes 12
ZaPiSyWanie aKEYWINOSCI. . e sesssessssses s sssssssssssssssssssesaes 13
Synchronizowanie aktywnos$ci z myBoardmaker.com.........ooonenrerneenneeseenenne. 14

Tworzenie z szablonu Boardmaker 7 ........nneneneseseeseessesesessessessessesssssseeens 15
Wybieranie SZabloNU.....iiissssesssss s ssssssssssssssssssans 15
Szablony edycji IoKaINe] ..ot 17
ZaAPiSyWanie aKEYWINOSCI. . ereereererseesesseesessesssessssses s ssses s sssssssssssssssssesans 19
Synchronizowanie dzialania z myBoardmaker.com........counnnnessenssnssnenes 20

Dostosowywanie przyciskéw i stron za pomoca prawego klikniecia myszg i

PANEIU WHASCIWOS I euveeieeeiecseeeesrtseesee s 20
Wybieranie wielu PrzyCiSKOW ........eneneeieesssssesessessessesssssessssessssssesens 21
Narzedzia pod prawym przycCisSKiem MYSZY ......ccmemrrmesensmssesmesssnsssssessssssssesnes 21
Standardowe wtasciwosci przyciskow w panelu Wtasciwosci.....ouverevienienennes 24

1



WV QS CIWOSCE LTS ereeereeeeetreeeeeteeeeesseesesesssesssesseassssessssesessssseseassssasassssesssssesssensesaseensassseesans 25

WIASCIWOSCE STYIU o sessesssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssanes 29
WHASCIWOSCE STANU c.overeeceeescteeesseeses s bbbt ssssssssans 29
ZaawanSOWaNe WIaSCIWOSCI ..c.uuuunenmensensesesesessessessssssssssssssssssssesssssesssssssssssssssssssans 30
Dodatkowe WIaSCIWOSCI SEFONY ... ssses e 30
TTESC ottt 30
Dodatkowe wiasciwosci przycisku Symboli........mnnnneen 31
Tworzenie wielostronicowej aktywnosci za pomoca szablonéw Boardmaker 7
............................................................................................................................................................. 33
Kopiowanie strony w edytorze Boardmaker 7 ... 33
Dodawanie strony do aktywnos$ci Boardmaker ... 34
B = TR o 0 L= TP 36
NoOwWa Strona z aKEYWINOSCI ..cuueueeeereeseesrerseesessessesssssses s ssssses s sssssssssssssssssssesans 36
N TOAD LI 0 o) s E= U221 0] (o) oL U0 TR 37
Dodawanie akcji do aktywnos$ci w Boardmaker 7 ... 39
Przed uzyciem edytora aKCji .iissnsssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssses 39
Dodawanie akcji do przycisku lub wybieranie przyciskOw........ccveneneeneencenenn. 40
Przesytanie dziatania utworzonego przy uzyciu oprogramowania Boardmaker
W ITIIIE] WETS]iuuruteureseusesessesessessssesessssessssessssessssesssessssesssssssssessssssssssssssessssesssssassssssssssssnssssssnsseasens 43
Przygotowanie do PrzesStania .......eeneneeneesssesessssssessessessessessessssssssssssssees 43

Przesytanie plikdw z Single Boardmaker Studio do edytora Boardmaker 7 44

Przesytanie aktywnosci Boardmaker v6 i wielorakich aktywnosci za

posrednictwem myBoardmaker.COm......eninssssesessssssessessssssssssens 47
Przesytanie pojedynczej aktywnos$ci Boardmaker v6 do
MYB0oardmaker.COM ... ssssssssseens 47
Przesytanie wielu dziatan z myBoardmaker.com.......ccomnnsnnenesnenssneenenns 49

Dostep, edycja, odtwarzanie i drukowanie zadan do udostepnienia w

BOArdMAaKET 7 ..ot issssesesssssssssss st sssssssss s sassssssssssssssssssssssssnss 52
Dostep do aktywno$ci do UdOStEPNIENIA .....eucereurerreererseererseererseeses s sesssesssessenaas 52
Edycja, odtwarzanie i drukowanie aktywnosci do udostepnienia ........ccuuuueee. 57

Tworzenie darmowego konta spotecznoSciowego Boardmaker.........cocovvveereenee. 60



Tworzenie konto spoteczno$ciowego Boardmaker ..........ovenreneenreneenseninnsennens 60

Rozpoczynanie pracy w spotecznosci Boardmaker ... 62
Znajdowanie gotowych aktywnos$ci w spotecznosci Boardmaker.........ouvininnnes 64
Otwieranie spotecznos$ci Boardmaker .........nennnnsensesesesesssssessssssssssseens 64
Wyszukiwanie aktywnos$ci Spolecznosci ... 66
Wysylanie do ZNajomyCh ... ssssssssseans 67
Zarzadzanie aktywnos$ciami - drukowanie, przypisywanie, dodawanie do listy
odtwarzania i dodawanie do fOldErOW ... sesssssseees 68
Dostep do dziatan przechowywanych w chmurze ..........oeeeenereneneenseneeseeneens 68
AKtywnos$ci do druKOWaANIA ... ssessssssssssssssssssanes 68
Tworzenie folderow i dodawanie aKtyWNOSCl.....cumrnneneneneneesnesnsssssssssssssssenss 69
TWOTZENIE fOlARTU ..ttt saes 69
Dodawanie aktywnoS$ci do fOlderu..... s 70
Usuwanie aKEYWINOSC . sssssssssssssssssesssssssssssssssssssans 70

Instalacja Boardmaker 7 i logowanie sie do programu

By korzystac z edytora Boardmaker, nalezy go najpierw zainstalowac. Ten
krotki przewodnik zawiera instrukcje krok po kroku dotyczace instalowania
edytora Boardmaker 7 na komputerach z systemem Windows, Mac OS i
Chromebook.

Instalacja Boardmaker 7 w systemie Windows lub Mac OS

1. Na poczatek nalezy przejs¢ do
[https://get.myboardmaker.com/downloads/]

2. Wybra¢ menu rozwijane Boardmaker, po czym wybrac swoje
urzadzenie.


https://get.myboardmaker.com/downloads/
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3. Otworzy¢ plik do pobrania na komputerze i rozpocza¢ instalacje.

Cpen
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Show in folder

i
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ﬁ' Boardmaker 7 Edit...msi %

Warto przejrzec [ Aktualizacje wersji Boardmaker 7], by znaleZ¢ rozwigzania
typowych problemoéw z instalacjg lub [Przewodnik zgodnosci|, by upewnic sie,
Ze urzadzenie jest zgodne z oprogramowaniem. Mozna tez zapoznac sie z
sekcjg [Boardmaker| w Centrum Nauki Tobii Dynavox
[learn.tobiidynavox.com], by dowiedziec sig, jak korzystac¢ z Boardmaker 7.
Logowanie przebiega przy uzyciu adresu e-mail i hasta, ktore zostaty
ustanowione przez uzytkownika w celu uzyskiwania dostepu do Boardmaker.

Instalacja Boardmaker na Chromebooku

1. Nalezy przejs¢ do sklepu Google Play.


http://tdvox.web-downloads.s3.amazonaws.com/Boardmaker/v7/Boardmaker%207%20Release%20Update.pdf
http://download.mytobiidynavox.com/Boardmaker/documents/Boardmaker%207/Boardmaker7_CompatibilityGuide_v1-0-6_en-US_WEB.pdf
https://learn.tobiidynavox.com/Courses/Search?search=boardmaker7&displayName=Boardmaker

' Google Play

2. Wybrac¢ Aplikacje.

G B 8 I

' Google Play

Games
Apps
Movies & TV

Books

3. Wyszuka¢ edytor Boardmaker 7.

4. Wybra¢ Boardmaker 7 z menu rozwijanego.

boardmaker 7 editor

. Boardmaker 7 Editor

¢

Tobii Dynavox * Education
500+

5. Wybra¢ Zainstalu,j.



«' Boardmaker 7

Tobii Dynavox

0.0% 500+ ﬁ

reviews Downloads Everyone ®

6. Po zakonczeniu instalacji wybrac¢ Otworz.

w‘ Boardmaker 7 Editor

Tobii Dynavox

Warto zapoznac sie z [Aktualizacjg wersji Boardmaker 7], by znalez¢
rozwigzania typowych problemoéw z instalacjg lub z [Przewodnikiem
zgodnosci], by upewnic sie, Ze urzadzenie jest zgodne z oprogramowaniem.
Sprawdzi¢ sekcje [Boardmaker| w Centrum Nauki Tobii Dynavox
[learn.tobiidynavox.com] i dowiedzie( sie, jak korzysta¢ z Boardmaker 7
Logowanie przebiega przy uzyciu adresu e-mail i hasta, ktore zostaty
ustanowione przez uzytkownika w celu uzyskiwania dostepu do Boardmaker.

Logowanie sie do Boardmaker 7

A

»

1. Na poczatek nalezy otworzy¢ edytor Boardmaker 7 na komputerze.


http://tdvox.web-downloads.s3.amazonaws.com/Boardmaker/v7/Boardmaker%207%20Release%20Update.pdf
http://download.mytobiidynavox.com/Boardmaker/documents/Boardmaker%207/Boardmaker7_CompatibilityGuide_v1-0-6_en-US_WEB.pdf
http://download.mytobiidynavox.com/Boardmaker/documents/Boardmaker%207/Boardmaker7_CompatibilityGuide_v1-0-6_en-US_WEB.pdf
https://learn.tobiidynavox.com/Courses/Search?search=boardmaker7&displayName=Boardmaker

Getting Started

Enter an activation key or start a free trial to begin working in Boardmaker.

( SignIn )
( Enter Activation Key )
( Start Free Trial )

MNeed Help?

2. Wybra¢ Wprowadz klucz aktywacyjny.

3. Wprowadzi¢ klucz aktywacyjny, ktory jest dostarczany przez
administratora lub znajduje sie w tresci wiadomosci e-mail z tematem
»Twoja kopia edytora Boadrmaker 7 jest gotowa do instalacji”.

C Skip and Open Boardmaker )
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4. Wybrac opcje:



e Zaloguj sie (zalecana) - stuzaca do potaczenia edytora Boardmaker z
kontem spoteczno$Sciowym Boardmaker. Mozna takze utworzy¢ nowe,
darmowe konto spotecznoSciowe, jesli jeszcze sie go nie posiada.
Umozliwi to dostep do dziatan spotecznosci, synchronizacje rozwigzan
odnalezionych w bazie spotecznosci w chmurze, w celu fatwego dostepu
i synchronizacji rozwigzan tworzonych w Boardmaker.

e Pomin - stuzgca do otwierania edytora, w celu przejscia do niego
bezposrednio, z pominieciem spotecznosci Boardmaker.

UWAGA: Warto zapoznac sie z sekcja ,Tworzenie darmowej
spotecznosci Boardmaker”, by uzyskac szczegdétowe instrukcje dotyczace
tworzenia bezptatnego konta spotecznosciowego.

Tworzenie w Boardmaker 7 z pustej kanwy

Tworzenie z pustej kanwy, strony, umozliwia realizacje dla ucznia
niestandardowych rozwigzan. Ponizej, w kilku krokach, zaprezentowano
instrukcje tworzenia takich rozwigzan z tzw. pustej kanwy.

( Open... )
( Community )

1. Na poczatek, w panelu Boardmaker, nalezy wybra¢ Nowy.

2. Nastepnie wybrac Puste.

3. Wybrac¢ miniature dla zgdanej orientacji.



4. Na koniec wybra¢ Utworz.
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Tworzenie przyciskow na pustej kanwie

1. Na poczatek mozna wybrac Ksztatt przycisku.
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UWAGA: Ksztatt przycisku mozna takze zmieni¢ w ustawieniach
aktywnosci.

2. Nastepnie nalezy wybrac Przycisk z paska narzedzi i dokona¢ wyboru
typu przycisku.

X O= O -
Selec hapes
RS [ Button

[w] Word Predictor

Target

Symbolate

i..i Hot Spot
: Q) Freeform Button ,
Ne - =
..» Freeform Hotspot
- |
’
” ~

UWAGA: Dodatkowe informacje na temat typow przyciskow
mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika Boardmaker 7 (po angielsku).

3. Klikna¢ biatg przestrzen, by narysowac przycisk.
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http://download.mytobiidynavox.com/Boardmaker/documents/Boardmaker%207/Boardmaker7_Editor_UsersManual_v1.0.1_en-US_WEBHQ.pdf

4. Przeciggna¢ uchwyty przyciskow, by zmieni¢ rozmiar.

5. Klikna¢ i przeciggnac przycisk w zgdane miejsce na stronie.

6. By powieli¢ przycisk, nalezy wybrac Spray z paska narzedzi.

7. Umies$ci¢ kursor na istniejgcym przycisku na stronie. Klikng¢ i
przeciagna¢ myszg po stronie, by rozpylic siatke przyciskow.

OE 2 =

UWAGA: Wybierane przyciski beda miaty dookota niebieskie
obramowanie. By edytowac przycisk, nalezy stang¢ na jego polu.

11



Dodawanie zawartosci do przyciskow

1. Na poczatek nalezy wybrac przycisk i wpisac etykiete za pomoca
klawiatury.

2. Wocisnac¢ Enter na klawiaturze.

dog

3. Wybrac obraz, ktdry ma by¢ dodany do przycisku.
e By dodac do przycisku zadany symbol, nalezy stang¢ na jego polu.

e By dodac cyfrowg grafike z internetu, nalezy wcisnac przycisk Web i
wybrac obraz z internetu.

e By dodac zdjecie lub grafike z komputera, nalezy wcisna¢ przycisk Z
pliku i wybrac zdjecie lub grafike z komputera.

4. Wrcisng¢ Wybierz. Ten proces nosi nazwe edycji lokalnej (w miejscu).

12
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5. Powtdrzyc¢ kroki 1-4 i zapetnic treScig wszystkie przyciski na stronie.

Zapisywanie aktywnosci
1. W tym celu nalezy wcisnac¢ trzy paski w lewym gérnym rogu.
Uzytkownicy komputeréw Mac, powinni skierowac¢ kursor w gére
ekranu i wybrac opcje Plik menu.
2. Nastepnie trzeba wybrac¢ Zapisz jako i postepowac zgodnie z ponizszymi
instrukcjami dotyczacymi zapisywania i synchronizacji z
myBoardmaker.com.

13



Cirl+N

Cil+O

Open Recent >

Ctrl+S

Shift + Ctrl + S

Synchronizowanie aktywnosci z myBoardmaker.com

Platforma Co nalezy zrobi¢ Zapisywanie lokalizacji do synchronizacji
z myBoardmaker.com
PC Nic - aktywno$¢ C:\\Users\\nazwa

powinna zostac
Zapisana we

uzytkownika\\AppData\\Local\\Boardm
aker 7

wlasciwym Editor\\Dokumenty\\Aktywnosci\\adres
folderze i e-mail
zsynchronizowana

Mac Nic - aktywnos¢ Dokumenty/Zarzadca/Dziatania/adres e-

powinna zostac
Zapisana we
wlasciwym
folderze i
zsynchronizowana

mail

Zmienic¢ lokalizacje

Chromebook

Edytor Boardmaker 7 - AktywnoSci —
adres e-mail

14




UWAGA: By dodac¢ aktywnoSci wieksze niz 128 MB, nalezy uzy¢
opcji Przeslij plik na myBoardmaker.com. Wiecej informacji o wiasciwosciach,
akcjach i ustawieniach przyciskow znajduje sie w dodatkowych, skréconych
przewodnikach.

Tworzenie z szablonu Boardmaker 7

Szablon Boardmaker zapewnia strukture dziatania, w tym czynnosci, ktore
czynig to dzialanie interaktywnym. Boardmaker pomaga szybko tworzy¢

angazujace dziatania. Ten krotki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace
tworzenia drukowanych i interaktywnych dziatan z szablonu Boardmaker.

Wybieranie szablonu

1. Na poczatek nalezy wybra¢ Nowy na pulpicie nawigacyjnym
Boardmaker.

( Open... )
( Community )

2. Nastepnie wybrac opcje szablonu sposrod:

15



Blank
Recently Used
Printable
Interactive

Favorites

e Ostatnio uzywane - ostatnio uzywane szablony.
e Do druku - szablony przeznaczone do druku.

e Interaktywne - szablony zaprojektowane do uzytku na komputerze,
tablicy interaktywnej, iPadzie lub urzadzeniu Tobii.

3. Nastepnie uscisli¢ wybér szablonu poprzez:
e Wybor kategorii.

e Pisanie w pasku wyszukiwania.
e Skorzystanie z funkgji filtrowania.

n

4. W nastepnym kroku wybrac szablon.
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Matching - 5 Pairs Matching - 8 Pairs Matching - Draw ... Matching - Draw ...

UWAGA: Zielony trojkat w lewym dolnym rogu oznacza, ze szablon
jest wybrany.

5. Na koniec wybra¢ Utworz z prébki, by edytowac gotowa probke lub
wybrac¢ Utwérz, by utworzy¢ z pustego szablonu.

Szablony edycji lokalnej

Wiekszos$¢ szablonow w programie Boardmaker to szablony do edycji lokalne;.
Jesli szablon jest przeznaczony do edycji lokalnej, wskazowki dotyczace jego
wypetniania bedg w nim widoczne w trybie edycji. Nalezy postepowac zgodnie
ze wskazoéwkami, by ukonczy¢ ¢wiczenie. Jesli wskazowki nie sg widoczne na
pierwszej stronie, trzeba wybrac kolejne strony, by je odnalezc.

1. Na poczatek nalezy wybrac przycisk i wpisac jego etykiete za pomoca

klawiatury. Nastepnie wcisng¢ Enter na klawiaturze.

Matching

Place each item next %0 its match

17



2. Nastepnie trzeba wybrac¢ obraz, ktéry ma by¢ dodany do przycisku.
e By dodac do przycisku zgdany symbol, nalezy stang¢ na jego polu.

e By dodac¢ cyfrowg grafike z internetu, nalezy wcisna¢ przycisk Web i
wybrac obraz z internetu.

e By dodac¢ zdjecie lub grafike z komputera, nalezy wcisng¢ przycisk Z
pliku i wybrac¢ zdjecie lub grafike z komputera.

3. Na zakonczenie nalezy wcisng¢ Wybierz. Ten proces nosi nazwe edycji
lokalnej (w miejscu).

a -
ge®resseeses il

P " 4R B irlry™S™ e
« Bl oBg R a8

" 5 0 » BN B AR i

e ==}

4. By wypehic treScig wszystkie przyciski, nalezy powtorzy¢ kroki 1-3.

18



Matching

Place each item next to its match.

stop
l :

hot

Zapisywanie aktywnosci

1. W tym celu nalezy wcisnac¢ trzy paski w lewym gérnym rogu.
Uzytkownicy komputeréw Mac, powinni skierowac¢ kursor w gore
ekranu i wybrac opcje Plik menu.

2. Nastepnie trzeba wybra¢ Zapisz jako i postepowac zgodnie z ponizszymi
instrukcjami dotyczacymi zapisywania i synchronizacji z
myBoardmaker.com.

Cirl+ N
Ctrl+ O

>

Ctl+S

Shift + Ctrl + S
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Synchronizowanie dziatania z myBoardmaker.com

Platforma Co nalezy zrobic Zapisywanie lokalizacji do synchronizacji
z myBoardmaker.com

PC Nic - aktywno$¢ C:\\Users\\nazwa
powinna zostac uzytkownika\\AppData\\Local\\Boardm
zapisana we aker 7
wlasciwym Editor\\Dokumenty\\Aktywnosci\\adres
folderze i e-mail
zsynchronizowana

Mac Nic - aktywno$¢ Dokumenty/Zarzadca/Dziatania/adres e-
powinna zostac mail
zapisana we
wlasciwym
folderze i
zsynchronizowana
Zmieni¢ lokalizacje | Edytor Boardmaker 7 — AktywnoSci -

Chromebook adres e-mail

* I v
o b

UWAGA: By doda¢ aktywnosci wieksze niz 128 MB, nalezy uzy¢
opcji Przeslij plik na myBoardmaker.com. Wiecej informacji o wtasciwosciach,
akcjach i ustawieniach przyciskdw znajduje sie w dodatkowych, skréconych
przewodnikach.

Dostosowywanie przyciskow i stron za pomoca prawego klikniecia
myszg i panelu wiasciwosci

Panel wtasciwosci jest narzedziem umozliwiajagcym dostosowywac wyglad,
odczuwanie i dziatania w aktywno$ci programu Boardmaker 7. Panel
wtlasciwosci jest dostepny, gdy aktywnos$c¢ jest w trybie edycji. Kazdy typ

20




przycisku i kazda ze stron mogg by¢ wyposazane w okreslone wtasciwosci.
Ten przewodnik zawiera opisy wiasciwosci dostepnych w panelu WtasciwoSci.

Wybieranie wielu przyciskéw

UWAGA: By dodac¢ aktywnosci wieksze niz 128 MB, nalezy uzy¢
opcji Przeslij plik na myBoardmaker.com. Wiecej informacji o wiasciwosciach,
akcjach i ustawieniach przyciskow znajduje sie w dodatkowych, skréconych
przewodnikach.

Narzedzia pod prawym przyciskiem myszy

1. By uzyskac¢ dostep do tych narzedzi, nalezy wybrac czes¢ przycisku, caty
przycisk lub grupe przyciskow.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy. Uzytkownicy komputeréw Mac
powinni wciskac i przytrzymywac klawisz Control podczas klikania
elementdow.

3. Nastepnie nalezy wybrac¢ narzedzie.
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Tools
Edit Actions
Select Contents
Clear Contents

Select Parent

Undo

Redo

Delete

~
Lut

Copy

Alphabetize
Swap
Shuffle

Bring to Front
Send to Back

Lock

;Ulg.’!
Center

Size

Oto narzedzia pod prawym przyciskiem myszy:

Selektor - powrdt do zwyktego trybu wyboru z trybu szybkiego
wybierania.

Szybki Selektor - wybieranie i przesuwanie pojedynczego obiektu
jednym kliknieciem myszy.

Prostokatny spray - powielanie kopii wybranych obiektow w uktadzie
prostokatnej siatki.

Okragty spray - powielanie kopii wybranych obiektow w uktadzie
kotowym.

Porzadek skanowania - okresla kolejnos¢, w jakiej obiekty sa
skanowane.

Rozmiar rzeczywisty - zmienia powiekszenie, by wyswietli¢ strone w
rzeczywistym rozmiarze.
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Dopasuj do ekranu - zmienia powiekszenie, by dopasowac strone do
okna.

Edytuj akcje - edytuje akcje wybranego obiektu, obiektow.

Wybierz zawarto$¢ - wybieranie zawartosci obiektu.

Wyczy$¢ zawarto$¢ - czyszczenie catej zawartosci z wybranych
obiektow.

Wybierz nadrzedny - wybieranie nadrzednego obiektu.

Cofnij - cofanie ostatniej zmiany.

Ponow - ponawianie cofnietej edyciji.

Usun - usuwanie wybranego obiektu, obiektow.

Wytnij - usuwanie wybranych obiektéw i zapisywanie w schowku, by
wKklei¢ je w innym miejscu.

Kopiuj - kopiowanie wybranych obiektéw do schowka.

WKklej - wklejanie wycietych lub skopiowanych obiektow ze schowka.

Kopiuj styl - kopiowanie ksztattu, koloru i wartosci obramowania.

WKklej styl - zastosowanie skopiowanych wartosci stylu do wybranego
obiektu.

Przesun na wierzch - przesuwanie zaznaczonego obiektu przed
wszystkie, naktadajgce sie na siebie obiekty.

Przesun na spdd - przesuwanie wybranego obiektu za wszystkie,
naktadajgce sie na siebie obiekty.

Zablokuj - blokowanie wybranego obiektu, by chroni¢ go przed
przypadkowymi zmianami.

Wyrownaj - zorientowanie wybranych obiektéw zgodnie z wymiarami
strony lub wzgledem innych obiektow.

Wysrodkuj - wysrodkowanie obiektu, obiektow.

Rozmiar - zmiana rozmiaru obiektu.
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UWAGA: Narzedzia dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy roznig sie w zaleznosci od ich typu i iloSci.

Standardowe wtasciwosci przyciskow w panelu Wtasciwosci
Witasciwosci przycisku i typu

Properties Symbols

BUTTON

ALIGNMENT

B a5 hiznws ¢+ 8

E TYPE

Standard W

Standard
Symbolate
Word Predictor
Group

UWAGA: Kazdy typ przycisku ma unikatowe wtasciwosci.
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A. Wyréwnanie - wybieranie sposobu wyréwnania przycisku w stosunku do
strony. Opcje od lewej do prawej to géra, srodek w poziomie, dot na lewo,
Srodek w pionie, na prawo, srodek, wyrdwnanie do siatki.

B. Typ - okre$la typ przycisku.
e Standard - wprowadza symbol i etykiete.

e Symbolizowanie - automatyczne wprowadzanie symboli dla kazdego
stowa wpisanego w przycisk.

e Przewidywanie wyrazéw - przewidywanie stowa na podstawie dwoch
poprzednio wpisanych stéw. Uzywany jest gtdwnie do czynnosci
pisarskich.

e Grupa - zawiera wiele symboli i umozliwia dostosowanie rozmiaru
symbolu (symboli) do rozmiaru przycisku.

Wiasciwosci tresci
CONTENT
Add Symbol <, Edit Symbol m
e Margin | O
< Edit Text

m Maintain Aspect

Wiasciwosci czcionki
A. Dodaj symbol - otwiera wyszukiwanie symboli.

B. Edytuj symbol - otwiera edytor symboli.
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UWAGA: Tekst moze by¢ edytowany przy uzyciu innych
wtasciwosci w panelu Wiasciwosci.

C. Uktad symbolu - wyboér uktadu symbolu i etykiety. Etykieta na gorze,
Etykieta na dole, Tylko symbol, Etykieta po lewej, Etykieta po prawej, Tylko
etykieta.

D. Margines - dostosowanie ilo$ci miejsca miedzy symbolem a obramowaniem
przycisku. W tym celu nalezy wpisa¢ odpowiednig liczbe.

H. Zachowaj proporcje — umozliwia zachowanie stosunku szerokosci do
wysokosci symbolu.

[. Czcionka - wybieranie czcionki z menu rozwijanego.

n Tahoma J 24 v

ol
ol

In
[a]

mFont Color -
mFont Highlight Color | |

J. Rozmiar czcionki - umozliwia wpisanie rozmiaru czcionki w polu lub jej
wybranie Z menu rozwijanego.

K. Styl czcionki: Wybierz pogrubienie, kursywe i/lub podkreslenie.
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L. Wyréwnanie w poziomie - wyrownywanie tekstu do lewej, do srodka lub do
prawej strony przycisku etykiety.

M. Wyréwnanie w pionie - wyré6wnywanie tekstu do géry, do srodka lub do
dotu przycisku etykiety.

Font Color -

2 B80S

: (@)

N. Kolor czcionki - wybieranie koloru tekstu.

2y

Wybieranie koloru:

1. Nalezy wybrac czarny prostokat u gory okna.
2. Nastepnie wybra¢ kwadrat z zagdanym kolorem.
3. Na zakonczenie wcisngc¢ przycisk OK.

0. Kolor podswietlenia czcionki - wybieranie koloru podswietlenia tekstu. W
tym celu nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami powyzej, dotyczacymi
koloru czcionki.
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BACKGROUND

E Add Symbol
m [i] Remove Image

EF'H ‘ ’ Gradient Color ‘ ‘

No Gradient v

P. Dodaj symbol - dodawanie symbolu do wybranego tta przycisku. W tym
celu nalezy otworzy¢ okno symboli.

1. Wybra¢ symbol lub obraz cyfrowy.
2. Potwierdzi¢ przyciskiem OK.
Q. Usun obraz - Usun obraz tia z przycisku.

R. Wypehij - wypetnianie tta przycisku wybranym kolorem. W tym celu
nalezy postepowac zgodnie z instrukcjg z punktu N, dotyczaca wyboru koloru
czcionki.

S. Gradient koloru - wybieranie drugiego koloru gradientu. W tym celu nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjg z punktu N, dotyczacg wyboru koloru
czcionki.

T. Gradient - wybieranie z listy rozwijanej wzoru gradientu do koloru tta.
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Witasciwosci stylu

STYLE

Border| | Size (pt) | 4 m

U. Obramowanie - wybieranie koloru obramowania.

V. Rozmiar - wprowadzanie w polu tekstowym odpowiedniej liczby, w celu
wykonania grubszego lub cienszego obramowania.

W. Styl obramowania - wybieranie z listy rozwijalnej Figura kropek lub
kresek, jako obramowania przycisku.

X. Ksztatt przycisku — wybieranie z listy rozwijalnej ksztattu przycisku.

Witasciwosci stanu
STATE
[ ] Disabled [ ] Hidden

Selectable |:| Locked

Y. Stan przycisku - zmiana sposobu interakcji ucznia z przyciskiem. Do
wyboru s3 cztery rodzaje stanow:

1. Wytaczony - przycisk jest widoczny z szarg naktadkg, nie mozna go wybrac
w trybie odtwarzania.

2. Ukryty - przycisk jest albo niewidoczny albo do wyboru w trybie
odtwarzania.

3. Do wyboru - przycisk jest widoczny i do wyboru w trybie odtwarzania.

4. Zablokowany - nie mozna wybrac przycisku w edytorze.
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UWAGA: Wiekszos$¢ uzytkownikow nie zmienia stanu, bowiem
oprogramowanie automatycznie go wybiera.

Zaawansowane wiasciwosci

ADVANCED
Object Name picture
Drog Type | None v

Audio Cue [picture goes here]
<0> Actions

Z. Nazwa obiektu - stosowana do programowania. Nalezy pozostawi¢ nazwe
domys$lng, jesli nie jest sie bardzo zaawansowanym uzytkownikiem.

AA. Typ przeciggania - nalezy pozostawi¢ domyslny. Ruchome przyciski
zostang opracowane w kolejnej wersji Boardmakera.

BB. Sygnat dzwiekowy - nalezy wpisac krotkie stowo lub wiadomos¢, ktora
bedzie odtwarzana, gdy uczen zeskanuje przycisk (skanowanie musi by¢
wlaczone w ustawieniach uzytkownika) lub gdy w ustawieniach uzytkownika
zostanie wybrana opcja Audio Cue.

CC. Akcje - stuzy do programowania akcji dla przycisku.

Dodatkowe wtasciwosci strony

Tresc
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CONTENT

A. Uktad - wybieranie ukiadu przyciskOw na stronie z listy rozwijane;.
- Dowolna forma - automatyczne formatowanie nie jest stosowane.

- Automatyczne Srodkowanie - rozmieszcza przyciski na Srodku strony.

- Automatyczna siatka - uktada przyciski w rzedach lub kolumnach, zaczynajac
od lewego, gdrnego rogu.

- Kolisty - uktada przyciski w uktadzie kolistym, wokét srodka strony lub
grupy.

- Siatka - tworzy niestandardowg siatke z okreslong liczbg kolumn i wierszy.
B. Margines - po wpisaniu liczby umozliwia zmiane przestrzeni miedzy

przyciskami a krawedzig strony.

Dodatkowe wtasciwosci przycisku symboli

CONTENT
Margin | O

E Symbolate | Al v
Symbol Location | On Top 2
Symbol Height | 35
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C. Margines - po wpisaniu liczby umozliwia zmiane przestrzeni miedzy
symbolizowanymi stowami a krawedzig przycisku Symbolizu,;.

D. Symbolizuj - wybieranie stéw, ktére majg by¢ symbolizowane.

- Wszystkie - symbolizowanie wszystkich stéw za pomocg symboli.
- Rzeczowniki - symbolizowanie wytacznie rzeczownikow.

- Czasowniki - symbolizowanie wytacznie czasownikéw.

- Przymiotniki - symbolizowanie wytacznie przymiotnikow.

- Zawartos¢ stow - symbolizowanie rzeczownikow, czasownikow,
przymiotnikéw i niektorych, popularnych przystéwkow.

- Stowa z listy — symbolizowanie wytacznie stow wskazanych na liscie (patrz
punkt H ponizej).

- Stowa spoza listy - symbolizowanie stéw, ktérych nie ma na liscie stow (patrz
punkt H ponizej).

- Nietypowe stowa - symbolizowanie stow, ktore nie znajdujg sie na liscie
popularnych stow (patrz instrukcja uzytkownika, gdzie mozna uzyskac liste

popularnych stéw).

E. Lokalizacja symbolu - decydowanie czy symbole stéw beda znajdowac sie na
gorze, czy na dole.

F. Wysoko$¢ symbolu - po wpisaniu okreslonej liczby mozna zmniejszac lub
zwiekszac rozmiar symboli.

G. Ta sama szerokos$¢ - zaznaczanie pola, by réwnomiernie rozmies$ci¢ stowa.

H. Lista stéw - wybieranie stow, ktére powinny lub nie powinny by¢
symbolizowane (patrz punkt D powyzej).
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Tworzenie wielostronicowej aktywnosci za pomoca szablonéw
Boardmaker 7

Boardmaker umozliwia kopiowanie stron, dodawanie stron i uzywanie wielu
szablonow w trakcie tej samej czynnos$ci. Na przyktad podczas tworzenia
interaktywnej ksigzki mozna dodac strony do ksigzki lub doda¢
jednostronicowa czynno$¢ oznaczania etykietami, w celu sprawdzenia
rozumienia mechanizmu ich tworzenia. Ponizszy krotki przewodnik zawiera
instrukcje dotyczace dodawania stron, kopiowania stron i dodawania wielu
jednostronicowych szablondéw do dziatan w programie Boardmaker 7.

Kopiowanie strony w edytorze Boardmaker 7

1. W edytorze Boardmaker nalezy wybrac¢ panel strony.

Select Button

2. Nastepnie nakierowac kursor na strone do skopiowania, skopiowac i
wybrac trzy kropki, ktore pojawig sie nad miniatura.

3. Wybrac¢ Duplikuj. Duplikat wybranej strony zostanie dodany do panelu
strony.
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Delete
Edit Variobles
ol

Piss Y
Page 1

Dodawanie strony do aktywnosci Boardmaker

1. Na poczatek nalezy otworzy¢ panel strony.

2. U dotu ekranu wybra¢ Nowa strona.
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Emus are cock

+

Page 3

+ New Page

3. Wybrac typ nowej strony, ktéra ma by¢ dodana do aktywnosci.

e |

Emus are cock

e ls

Blank Page

New Page From Activity |

New Page From Template

+ New Page

Pusta strona - otwieranie pustej strony.

Nowa strona z aktywnoSci — otwieranie strony z aktywnosSci Boardmaker
zapisanych na komputerze.

Nowa strona z szablonu - otwieranie strony z szablonu Boardmaker.
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UWAGI: Nowa strona z aktywno$ci i nowa strona z szablonu
pozwalaja na przeniesienie jednej strony na raz do aktualnie zatadowanej
aktywnosci. Jesli importowana aktywno$¢ jest dziataniem interaktywnym,
jego funkcjonalno$¢ mozna zagwarantowac tylko wtedy, gdy wprowadzona
zostanie cata aktywnos¢. Jest to mozliwe tylko w przypadku dziatan
interaktywnych na jednej stronie. Strona pojawi sie na dole panelu. Mozna
bedzie jg przeciggna¢ w zagdane miejsce panelu.

Pusta strona

1. Aby wypemic pustg strone przyciskami, nalezy zapoznac sie z szybkim
przewodnikiem zatytutowanym Tworzenie z pustej kanwy.

Nowa strona z aktywnosci

UWAGA: Funkcja ta pozwala na przeniesienie jednej strony na raz
do aktualnie zatadowanej aktywnosci. Jesli importowana aktywnos¢ jest
dziataniem interaktywnym, jej funkcjonalno$¢ mozna zagwarantowac tylko
wowczas, gdy wprowadzona zostanie cata aktywnos¢, co jest mozliwe jedynie
w przypadku dziatan interaktywnych na jednej stronie.

1. W tym celu nalezy wybra¢ aktywno$¢ Boardmaker zapisang na
komputerze.

2. Wybrac¢ Otworz.
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A Name Date modded Type Saw
Feelings Actvibes 020 4:57 PM File folder
Johi's acteities 2 I PM file tolder
My Cumouium VX File folder
9A.Zﬁgumqmm 72 maker Proje 05 K8
| B 226 schedute BT/2020 Eoardmaber Proje 75x8
GMM\M L maker Proje 18548

advanced b 0 PM Eoaidmaber Proge &5 K8
ambes matchng TR0 941 AM Beardmaker Proje.. M8 I

— — —
B sugust calendar L6/2020 238 PM Beardrmaker Proje 805 K8
D blue sctities John /7. A
B bloe sctrties Shyma 2
© 8MO il graph 1

Sosidmakes Proge 11558

rmaker Proje 10 K8

maker Proje BN

£ book deme raker Proje 123 K8
D ook man B/%20 Bosrdmakes Proje 16 x8
B =

| [ambes matciung | Bosedmaker Fies

3. Wybrac¢ jednostronicowg aktywnosc.
4. Klikng¢ Wybierz.

Nowa strona z szablonu
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UWAGA: Funkcja ta pozwala na przeniesienie jednej strony na raz

do aktualnie zatadowanej aktywnosci. Jesli importowana aktywnosSc¢ jest
dziataniem interaktywnym, jej funkcjonalno$¢ mozna zagwarantowac tylko
woweczas, gdy wprowadzona zostanie cata aktywno$¢, co jest mozliwe jedynie

w przypadku dziatan interaktywnych na jednej stronie.

1. Na poczatek nalezy uzy¢ selektora szablonéw i wybrac¢ szablon.

2. Klikng¢ Wybierz.

Q@ tnghun (us)
[ —— - ——— - —— - —_—— - —— o’
> 4 4 4
Fiod the Pairs = M Find the Poirs = M_ Identicol Poirs « Idensical Poirs - . Go-Togethen ~ 2
— o — —— —
Go-Togethers - § Maaching Deow LL Matching Drow UL Matching Woed to
G D <D —

3. Wybrac jednostronicowg aktywnosc.

4. Klikng¢ Wybierz.
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UWAGA: Laczenie szablonéw wytacza Sledzenie wydajnoSci
dziatania.

Dodawanie akcji do aktywnosci w Boardmaker 7

Przypisanie akcji do przycisku w Boardmaker 7 umozliwia uczynienie
dowolnej aktywnoSci interaktywna. Mozna doda¢ dzwieki, nawigacje,
wyskakujgce okienka i inne elementy do pustej aktywnosci lub szablonu. Ten
kroétki przewodnik zawiera instrukcje dodawania dziatan.

Przed uzyciem edytora akgc;ji

&&=
(o )
(commnny )
(= )
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1. Na poczatek nalezy wybra¢ Nowy lub Otwoérz i otworzy¢ w edytorze
Boardmaker 7 szablonu, wcze$niej utworzonej aktywnosci lub pustego
ptotna.

2. Narysowac lub wybrac¢ przycisk lub grupe przyciskow, do ktorych
zostanie przypisana akcja.

Uwaga: Wybrane przyciski majg wokét niebieskie obramowanie. By
zaznaczy(¢ jeden przycisk, nalezy wykonac pojedyncze klikniecie, za$ by
wybrac i zaznaczy¢ grupe przyciskéw, nalezy narysowac mysza kwadrat
wokot nich.

dog cat fish

Dodawanie akcji do przycisku lub wybieranie przyciskéow

1. Na poczatek nalezy wybrac karte Wiasciwosci i przewina¢ w dét.

2. Wybrac Akcje.
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H Bemove imoge

3. Otworzy sie nowe okno. Nalezy wybra¢ w nim Dodaj akcje.

4. Odnalez¢ zadane dziatanie(a) przez:

a. Wybor kategorii
b. Szukanie akgji.

5. Wybra¢ akcje.
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. 18

Fages § Poosas

Twars Otumess (et

Uwaga: By uzyskac liste wszystkich dostepnych akcji, nalezy
zapoznac sie z Podrecznikiem uzytkownika Boardmaker 7. By dodac akcje do
ulubionych wystarczy wybrac¢ gwiazdke.

6. Wybrac pole akgji, jesli sie pojawi, i postepowac zgodnie z monitami na
kolejnych ekranach. Jesli nie pojawig sie Zadne pola akcji, nalezy przejs¢
do kroku 7.

Play Sound (Soundid)
Type

Value v 1|

7. By wrdci¢ do edytora, trzeba wybrac¢ Zapisz i zamknij.
8. By kontynuowac¢ dodawanie akcji do przycisku, trzeba wybra¢ Zapisz.

9. By powrdci¢ do menu akcji, nalezy wybra¢ Dodaj akcje.
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10. Po dodaniu akcji i powrocie do edytora wybrac¢ opcje Odtworz, by
przetestowac akcje.

& >~

Create PDF Play

Properties Symbols

" d

dog cat fish

Przesytanie dziatania utworzonego przy uzyciu oprogramowania
Boardmaker w innej wersji

Ten kroétki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace importowania i
pobierania dziatan utworzonych w Boardmaker v5, Boardmaker v6,
Boardmaker Studio i Boardmaker Online. Dziatania mozna przesytac
pojedynczo w edytorze, a takze pojedynczo lub zbiorczo za posrednictwem
myBoardmaker.com.

Przygotowanie do przestania

1. Na poczatek nalezy zlokalizowac dziatania.

a. Uzy¢ komputera, na ktorym utworzono dziatania lub
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b. Skopiowac swoje dziatania z tego komputera na dysk USB lub
zewnetrzny dysk twardy, by uzyskac¢ do nich dostep na dowolnym
komputerze, za poSrednictwem dysku USB.

2. W razie potrzeby warto potaczy¢ pojedyncze strony i tablice w jedno
¢wiczenie.

a. Przechodzac do folderu zawierajgcego czynnoSci, ktére maja by¢
potaczone.

b. Wybierajgc wszystkie pliki lub klikajgc prawym przyciskiem myszy
folder, ktéry ma by¢ zaimportowany i wybierajagc Wyslij do folderu
skompresowanego.

DaPC + Documents » MyBoads + 2000

OO0
Ogen
Open in new mndow
P 10 Quack accens

& Add 10 VG mada player's Playist
E -
Cu Corpeesind (Dpped] fokder D

Copy B Desitop (Owate thenout)
L Decuments

Create shorton

ol vi Foxrecgrent
iete

Vsl recpuare
- WE)
Pecpertes - Semiung T3 (G)
7w ador (\\dven papafedtianen) (1)

Ferarra

Przesytanie plikow z Single Boardmaker Studio do edytora Boardmaker 7

1. W tym celu w panelu edytora Boardmaker 7 nalezy wybra¢ Otworz.

57

My Boardmaker

e
(o )
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2. Nastepnie trzeba przejs¢ do aktywnosci lub spakowanego pliku, ktory
ma by¢ przestany i wybra¢ aktywnosc.

3. Wybrac¢ Otworz.

» Documents » Bosrdmaier v6

hat to do about the mess in the kitchen
ere is the Present-

I §) Zones of Regulation Blue Body Clues Activity ! ] em Document I

@ Zones of Regulation Green Body Clues Actiity

Zones of Regulation Blue Body Clues Activity v Boardmaker Files

Uwaga: Domyslnie aktywnoSci sg zapisywane w nastepujacy
sposob: Studio: Moje dokumenty — Studio Boardmaker — Projekty
Boardmaker v6: Moje dokumenty — Moje tablice.

4. Nastepnie wybra¢ Importu;j.
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Conversion Setup

BOARDMAKER BOARDS

[ Zones of Regulation Blue Body Clues Activity.om2

IMPORT SETTINGS

Conversion Warnings ‘ Show only critical conversion warnings v |
Conversion Fidelity ‘ Favor editability over visual fidelity v |

s |
Symbolate Fidelity ‘ Keep symbolate buttons as symbolate buttons g

Uwaga: W celu zapewnienia maksymalnej wydajnosci i zgodno$ci
zaleca sie pozostawienie domys$lnych ustawien importu.

Po przestaniu pliku otworzy sie on w zainstalowanym edytorze Boardmaker.
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Przesytanie aktywnosci Boardmaker v6 i wielorakich aktywnosci za
posrednictwem myBoardmaker.com

UWAGA: By tego dokona¢, nalezy najpierw utworzy¢ konto
Boardmaker Community.

Przesytanie pojedynczej aktywnosci Boardmaker v6 do myBoardmaker.com

1. Na stronie gtbwnej myBoardmaker.com nalezy wybra¢ Aktywnosci —
Przeslij pojedyncza aktywnosc.

A Boardmaker  Curriculum  Students v  Activities v+ Community v Help ~

Community Activities
Premium Activities
Upload Single Activity

Upload Multiple Activities

My Homepage

2. Wybrac¢ Przegladaj.

Upload an Activity

Rules to follow when uploading a file:

1. Upload ONLY Boards and Activities you have created or have the necessary permissions to upload.
2. Do NOT upload Copyrighted Material.

General

File:' (" Browse

3. Klikng¢ Wybierz.
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Upload File

Browse your computer for the file you would like to upload.

Select

The following file types are allowed: .bm2, .zip, .zbp, .bpf, .bptf, .bmg, .bstf

4. Przejsc do tablicy lub pliku zip, ktory zostanie przestany z komputera i
wybrac go.

5. Wybrac¢ Otworz.

Uwaga: Jednostronicowe pliki Boardmaker V.6 (.bm2) przestane
pojedynczo nie moga by¢ potaczone w jedng aktywnosSc¢. By je potaczy¢, nalezy
je spakowac przed przestaniem.

6. Nastepnie nalezy wypetni¢ formularz. Wiekszo$¢ wymaganych
informacji zostanie uzupetniona automatycznie.

a. W przypadku ksigzek PODD nalezy sie upewnic czy prywatnosc jest
ustawiona na Tylko ja.
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| Il i = Setivity
Ipload an Activity

Fiugiarg b ol e LpdodeThen] & Tia:
1. Ubpirsie] LY B il oot i hliis o] 6 Pidwis B Tobob iy oot 1 ufbinel
2. Do MOT aqpdoaed Copreaghied Maboral

General

7. Nastepnie nalezy przewinac¢ liste w dot i wybrac Przeslij plik.

e

Przestane aktywnosci sg przechowywane w zaktadce Moj kreator tablic w
witrynie myBoardmaker.com i bedg synchronizowane z sekcjg Moj kreator
tablic w edytorze Boardmaker 7 przy nastepnym jego otwarciu w trybie
potaczenia z Internetem.

Przesytanie wielu dziatan z myBoardmaker.com

1. W tym celu, na stronie gl6wnej myBoardmaker.com, trzeba wybrac
Aktywnosci — Przeslij wiele aktywnosci.

49



A Boardmaker  Curriculum  Students v  Activites v+ Community v Help ~

Community Activities
Premium Activities
Upload Single Activity

Upload Multiple Activities

My Homepage

2. Nastepnie nalezy wybrac Przeglada;.

Files

Drag and drop files and folders

Accepted file types: zbp, zip, .bm2, .bpf, bptf

3. Przejsc¢ do tablic, aktywnoSci i/lub plikow zip, ktére zostang przestane, i

wybrac¢ aktywnosci.
b I L
P b

UWAGA: By wybrac wiele plikow, trzeba przytrzymac klawisz
CTRL lub Command na klawiaturze i klikng¢ te pliki.
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4. Wybra¢ Otworz.

Cody Sampie

flood graphic organizer test
Gadget Guide

Going to McDonalds

Going to the Park

GoTalk 9 overlyy

p Justin Timbetlake

‘GoTalk 9 overlay™ "llocd graphic organizer test™ "Gadget Guide™ "Going 1o McDonalds™ "Going to t Custom Flles

5. Wybrac¢ Przeslij.

Files
flood graphic organizer test.bpf - 675.71KB X
Gadget Guide.bpf - 523.35KB X
Going to McDonalds.bpf - 1.41MB X
Going to the Park.bpf - 1.07MB X
GoTalk 9 overlay.bpf - 94.4BKB X

Accepted file types: zbp, zip, .bm2, .bpf, bptf

6. Podczas przesylania kazdej aktywnosci bedzie wyswietlany pasek
postepu. Kiedy zakonczy sie proces przesytania wszystkich aktywnosci,
beda one widoczne na liscie, w polu Przestane. Gdy wszystkie czynnosci
zakoncza pierwszy etap procesu przesytania, nalezy wybra¢ Zamknij, by
kontynuowac prace w programie.
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Boardmaker:

Upload Activities

Files Uploaded

* behaviorbm? - 678.46KB

1. Upload - 100% 2. Progess - 100% 3. Convert - 0%

% energy and endings.bm2 - 133.87KB

1. Upload - 100% 2. Process - 100% 3. Convert - 0%

Accepted file types: .zbp, .zip, .bm2, .bpf, .bptf

Remove All Clear Uploaded

Przestane dziatania sg przechowywane w zaktadce M6j kreator tablic, w
witrynie myBoardmaker.com i beda synchronizowane z sekcjg Moj kreator
tablic w edytorze Boardmaker 7 przy nastepnym jego otwarciu w trybie
potaczenia z Internetem.

Dostep, edycja, odtwarzanie i drukowanie zadan do udostepnienia w
Boardmaker 7

Ten krétki przewodnik zawiera instrukcje uzyskiwania dostepu, edytowania,
odtwarzania i drukowania zadan do udostepnienia.

Dostep do aktywnosci do udostepnienia

T

Recent
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1. Z pulpitu nawigacyjnego edytora Boardmaker 7 nalezy wybrac¢ opcje
Moj Boardmaker.

2. Wybra¢ Moj folder z programem (My Curriculum).

FOLDERS

T -

My Curriculum Boardmaker Act...
My Activities (0)

3. Wybra¢ Dodaj plan (Add Curriculum).

< GoBack ) My Curriculum

F
FOLDERS + Add Curriculum

4. Wybra¢ Aktywnosci do udostepnienia (Activities-to-Go).

Getting Started

Activities~-to-Go Core First Learning
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Uwaga: Trzeba wybra¢ Podstawowe pierwsze ¢wiczenie (Core First
Learning), w celu pobrania Podstawowg, pierwsza ksiege komunikacyjna
(Core First Communication Book).

5. Wpybra¢ Zyjace elementy (Living Things), by wys$wietli¢ foldery
jednostek, dokumenty programu, podrecznik programu, dokument
dotyczacy dostosowania standarddw lub biatg ksiege.

Select a theme

Living Things Program Documents

UWAGA: Nalezy wybra¢ opcje Dokumenty na poziomie programu,
aby wyswietli¢ dokumenty dostosowania standarddéw.

6. Wybrac folder jednostki.
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Select a unit

Insects Living and Non-living Mammals

7. Wybrac folder Poziom.

Level B

8. Jeslinie zostat pobrany Przewodnik dla nauczyciela, nalezy go pobrac.

9. Nastepnie wybrac Pobierz jako PDF i zapisa¢ kopie Przewodnika dla
nauczyciela na swoim komputerze w Boardmaker — Aktywnosci —
adres e-mail uzytkownika — Moj plan (My Curriculum)

@ taghen o) -
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Uwaga: Przewodnik dla nauczyciela zawiera kolejnos¢ aktywnosci,
wielka idea, stownictwo, wskazowki dotyczace nauki, wskazdwki dotyczace
komunikacji i sugerowane ksigzki do jednostki. Identyczny ukiad jest na
wszystkich trzech poziomach.

10. Wybra¢ Dodaj jednostke do mojego planu nauczania.

+ Add Unit to My Curriculum

11. Wybra¢ Dodaj.

Add Unit

C-Chares

12. By wyswietli¢ lub doda¢ dodatkowe poziomy, jednostki i motywy do
Mojego planu nauczania, nalezy wybrac¢ Sciezke pliku, by powrdéci¢ do
okreslonej sekcji tej Sciezki.
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{r  Activities-to-Go  Space ’The Moon  LevelB

13. Wybra¢ Zamknij, by powrdéci¢ do pulpitu nawigacyjnego.

Edycja, odtwarzanie i drukowanie aktywnosci do udostepnienia

[

Recent

1. Z pulpitu nawigacyjnego edytora Boardmaker 7 nalezy wybrac¢ opcje
Mo6j Boardmaker.

2. Wybrac¢ folder Méj plan.
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FOLDERS

My Curriculum Boardmaker Act...
My Activities (0)

3. Wybrac¢ folder z tematami np. Umiejetnosci zyciowe (Life SKkills).

FOLDERS
Life Skills Unit 3-Feelings ...

4. Wybrac folder jednostkowy.

FOLDERS

E New Folder I - - -

B-Feelings B-Personal Hygi... C-Chores

5. Wybrac folder Poziom, by uzyskac¢ dostep do aktywnosci.
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FOLDERS

Level B

My Activities (1)

6. Najechac kursorem na aktywnosc.
a. Wybrac¢ Edytuj, by otworzy¢ aktywnos$¢ w edytorze Boardmaker 7 lub ja
wydrukowac.
b. Wybrac¢ 0dtworz, by jg odtworzyc.

Feelings-Activity 5-Reci_ @

7. By wydrukowac aktywnos$¢ po jego otwarciu sie w edytorze, nalezy
wybrac opcje Utwoérz PDF.

8. W razie potrzeby dostosowac ustawienia PDF i zaznaczy¢ pole obok
Otworz po utworzeniu.

9. Wybrac¢ Utworz.
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Tworzenie darmowego konta spotecznosciowego Boardmaker

Konto Boardmaker Community umozliwia wyszukiwanie aktywnosci
Boardmaker utworzonych przez innych cztonkéw spotecznosci i zespot
edukacyjny Boardmaker, synchronizowanie aktywnosci z edytorem
Boardmaker 7, przechowywanie ich w chmurze, dotgczanie do grup
odpowiadajacych okreslonym zainteresowaniom i udostepnianie utworzonych
aktywnos$ci Boardmaker. Do spotecznosci moga takze dotaczac osoby
korzystajace z programu Boardmaker w innych wersjach lub korzystajgce z
Tobii Dynavox.

Niniejszy przewodnik zawiera instrukcje krok po kroku dotyczgce tworzenia i
korzystania z bezptatnego konta Boardmaker Community.

Tworzenie konto spotecznosciowego Boardmaker

1. Na poczatek nalezy przejs¢ do get. myboardmaker.com.
2. W kolumnie spotecznos¢ wybrac Dotacz juz dzis!
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COMMUNITY

Single account with free activities

Free

Lifetime

Learn More »

Join Today!

No credit card required

3. Nastepnie wypetni¢ formularz.
4. Przeczyta¢ warunki i zaznaczy¢ pole w przypadku zgody na nie.
5. Wybrac¢ Dale;j.

Boardmaker.
Create account Hipve & Tobdl Dynavox scount?
e Ermadl Confirm Email
Firsi Mame Last Hame
Password Confirm Passwond
Country

Select your country

o i agree o the Tobii 'J_u'\)—l'.‘l Terms and Conditions
6 B

6. Przeczytac kolejne warunki i zaznaczy¢ pole w przypadku zgody na nie.
7. Wocisnac Start.
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Plan Term

Community Lifetime

@ | agree to the myBoardmaker Terms

Rozpoczynanie pracy w spotecznosci Boardmaker

1. Na poczatek nalezy uzupeini¢ swaj profil spotecznosciowy.
Dokonac edycji nazwy uzytkownika, organizacji, zawodu. Na tym
etapie istnieje mozliwos¢ dodania zdjecia profilowego.

Complete your profile

Username * Organization Type *
Other v
May anly contain A - £ and 0 - 9 charactera
Occupation
-- Select-- g

Profile Picture

The following file types [.bmp, .jpg, .gif, .png] are allowed.

Uwaga: Profil mozna edytowa¢ w dowolnym momencie,
wybierajac swoje imie w prawym, gornym rogu -> Moje konto.
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2. Nastepnie nalezy wybra¢ Standardy.
a. Na poczatek wcisng¢ znak plus w celu ich rozwiniecia.
b. Nastepnie zaznaczy¢ pole, by je dodac.

Uwaga: Aktywnosci spoteczno$ci mozna wyszukiwa¢ wedtug
wybranych standardow.

3. Na koniec nalezy wybra¢ Dalej.

Select your standards

Select which standards will be visible for you to search on and align activities to.

Common Core Standards

US Standards
Canada Standards
O Alberta O Manitoba 0 Nova Scotia O Québec
[0 British Columbia J New Brunswick J Ontario [J Saskatchewan

US Supplemental Standards

O 1 would like to receive occasional product information and offers.
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Znajdowanie gotowych aktywnosci w spotecznosci Boardmaker

Boardmaker umozliwia wyszukiwanie tysiecy gotowych aktywnosci
stworzonych przez innych uzytkownikéw Boardmaker. AktywnoSci te moga
by¢ uzywane bez zmian lub edytowane w celu wykorzystania do konkretnych
potrzeb. Ten krotki przewodnik zawiera instrukcje dotyczace uzyskiwania
dostepu do spotecznosci Boardmaker, znajdowania jej aktywnosci i
dodawania ich w celu zarzadzania nimi i ich edytowania.

Otwieranie spotecznosci Boardmaker
W Edytorze Boardmaker 7 nalezy:

1. Wybra¢ Spoteczno$¢ na pulpicie nawigacyjnym. Spowoduje to przejscie
do spotecznosci w myBoardmaker.com.

Recent

— . .
Dg .
My Boardmaker
E&» . .
( Open... )
C Community )

2. Wopisac¢ adres e-mail i hasto uzywane do logowania sie na wtasne konto
Boardmaker Community.

3. Wybrac Zaloguj sie.
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Uwaga: Jesli nie posiada sie darmowego konta Boardmaker
Community, nalezy je utworzy¢, wybierajgc Utworz konto.

Tobii Dynavox Single Sign On

Log in to your account

What is a Tobii Dynavox account?

Forgot your password?

Don't have an account?
CREATE ACCOUNT

4. Wybrac ikone lupy.
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Wyszukiwanie aktywnosci spotecznosci

1. W tym celu nalezy wpisa¢ wyszukiwane hasto w pasku wyszukiwania i
wcisngc¢ Enter na klawiaturze.

2. Nastepnie uzyc¢ filtrow w kolumnie pod nazwa Zawez swoje wyniki, by
doprecyzowac wyszukiwanie i przewing¢ w dét, by wyswietli¢ i dodac
dodatkowe filtry.

Find Activities and Boards

Search Clear Search
analog smef Q

Narrow Your Rasuts Showing 1-20 of 1774 < >

Type
(=
D Dt and Analog Tima Match- § manute
Lt Upchitad 11720014 by Cardlos Cardors N Standarnds
Views 758 | Adds 1 | Downloads 12
[P —
| @ Math - Tima (Matching analog 1o digtal)
Last Upcated 6/2/17 by Loance Mk
Views 542 | Adds 1| Downloads 0
| D Tene to the hour_multiple choce
- Views 1066 | Adds 54 | Downloads 55
el
8 Last Upclated 1/1316 by Sorja Philoy No Standorcn
Selyect, Views 900 | Adds 117 | Downloade 27
felling Timo 1o the Hout
Lasst Upchated B/26/ 14 by Ryar MoMurchee Prack
Views 2010 | Adds 314 | Downloads 510
Calege




3. By wyswietli¢ aktywno$¢ w wynikach, nalezy wybra¢ nazwe aktywnoSci.

m— N
Math - Time (Matching analog to digital)

Last Updated 6/2/17 by Leanne Husk No Standards
Views 542 | Adds 1 | Downloads 0

4. Nastepnie uzy¢ narzedzi znajdujgcych sie na niebieskim pasku narzedzi
nad aktywnoscig i doda¢ aktywnos$¢ do Moich aktywnosci, Odtwarzaj lub
Wyslij do znajomych.

Wysytanie do znajomych

Math - Time (Matching analog to digital)

Matching Word to Picture g '(!9 Leanne Husk
Match each word with the picture that it goes with.

Views Adds Downle

543 49 0

| | |
1:00 7:00 3:00 6:00

| | | |
9:00 5:00 | 10:00 2:00

Match the analog time to the dig

the hour.

T Description:

Uwaga: Dodanymi aktywno$ciami mozna zarzadzac z zaktadki Moj
Boardmaker na stronie myBoardmaker.com. Aktywnosci zostang pobrane do
edytora Boardmaker 7 po potaczeniu z Internetem.
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Zarzadzanie aktywnosciami - drukowanie, przypisywanie, dodawanie
do listy odtwarzania i dodawanie do folderow

Kazda aktywnos¢, ktora jest tworzona za pomocg edytora Boardmaker 7, jest
automatycznie zapisywana w chmurze na stronie myBoardmaker.com,
podczas gdy dysponuje sie potagczeniem z Internetem i aktywnosci sg
zapisywane do domys$lnego folderu zapisywania. Aktywnosci dodane ze
spoteczno$ci Boardmaker sg rowniez przechowywane w Méj Boardmaker. Z
myBoardmaker.com posiadacze licencji standardowej Boardmaker moga
pobiera¢ aktywnosci do edycji, organizowac aktywnos$ci w folderach i usuwac
je. Niniejszy, krotki przewodnik zawiera wskazdwki dotyczace uzyskiwania
dostepu do aktywnosci przechowywanych w chmurze, dotyczace dodawania
aktywnosci do folderéw i ich usuwania.

Dostep do dziatan przechowywanych w chmurze

1. Na poczatek nalezy sie zalogowa¢ na myBoardmaker.com.

2. 7 gtownego paska menu wybra¢ M6j Boardmaker. AktywnoSci
utworzone w edytorze lub dodane ze spotecznosci sg przechowywane
na karcie Moje aktywnoSci.

ﬂ‘ My Boardmaker E'

My Boardmaker

TS 3

Aktywnosci do drukowania

1. Na poczatek nalezy wybrac¢ narzedzie drukowania na pasku narzedzi, po
prawej stronie aktywnosci.
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2. Wersja PDF aktywnoSci zostanie wygenerowana w nowej karcie w
przegladarce.

Tworzenie folderow i dodawanie aktywnosci

Korzystanie z folderu pozwala instruktorowi na grupowanie podobnych
materiatow. Instruktor moze zgrupowac wszystkie swoje aktywnosci np. o
temacie ,powrot do szkoty” w folderze, by na poczatku kazdego roku
szkolnego tatwo byto znaleZ¢ aktywnoSci zwigzane z powrotem do szkoty.
Mozliwe jest réwniez, by najpierw wyswietlane byty foldery w Moich
aktywnosciach i by to najpierw do nich uzyskiwac¢ dostep w zainstalowanym
edytorze Boardmaker.

Tworzenie folderu
1. Na karcie Moje aktywnoSci nalezy wybra¢ Utworz folder.

2. Nastepnie nazwac folder.

3. Wybrac¢ Utworz.

Create A New Folder .

Enter new folder name.

Back to School
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Dodawanie aktywnosci do folderu

1. Na poczatek nalezy wybra¢ narzedzie Przenie$¢ aktywnos¢ do folderu
aktywnosci.

@
@ telling time half hour clocks 3 choices Emuuﬂ

2. Zlisty w wyskakujgcym okienku wybrac folder, w ktorym bedzie
przechowywana aktywnos¢.

Move to Folder

» My Activities - (410)
o Boardmaker Activity Packs - (29)
o Back to School - (0)

Uwaga: Aktywnos$¢ bedzie teraz dostepna w wybranym folderze.
Wystarczy otworzy¢, by znalez¢ aktywno$¢, odtworzyc¢ ja, przypisac ja
uczniom lub zarzadzac nia.

Usuwanie aktywnosci
Jesli aktywnos¢ staje sie zbedna mozna jg usunac.

1. By trwale usuna¢ aktywnos¢ z konta, nalezy wybrac narzedzie Usun,
znajdujace sie na pasku narzedzi.
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2. Przeczytac¢ wyskakujgcy tekst. Jesli nadal zamierza sie usung¢
aktywnos¢, trzeba wybrac Tak.

Remove from My Activities

Are you sure you want to remove the selected
activity?

Deleting this file will remove it from Boardmaker and,
if shared, will also remove it from your Groups and
the Community? Are you sure you want to delete this

file?
b I '
-~ Y

Uwaga: Usuniecie aktywnos$ci spowoduje jej znikniecie z
myBoardmaker.com, z zainstalowanego edytora Boardmaker i z komputera
uzytkownika. Jesli planuje sie zachowanie kopii aktywnos$ci na komputerze,
trzeba jg zapisa¢ w innym folderze na komputerze przed usunieciem.
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